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Stowarzyszenie PROCLADE stworzy o interaktywny pokój ucieczki.
Proclade - Escapeweb (fundacionproclade.org)
Musz oni pomóc g ównym bohaterom w rozwi zaniu sytuacji kryzysu klimatycznego, aby stworzy lepszy wiat. Jedna z sytuacji dotyczy a fabryki tkanin, w
której zu ywa si du o wody do produkcji d insów, inna dotyczy a problemu kopalni wolframu, niezb dnego do produkcji baterii do telefonów komórkowych.

Do produkcji d insów zu ywa si du o wody, co wp ywa na klimat poprzez zmniejszanie zasobów s odkiej wody, zwi kszanie zu ycia energii do przetwarzania
wody i tworzenie cieków, które mog uwalnia zanieczyszczenia i gazy cieplarniane. Podobnie, wydobycie baterii do telefonów komórkowych wp ywa na klimat,
zu ywaj c du e ilo ci energii, powoduj c wylesianie i degradacj gleby oraz generuj c emisje dwutlenku w gla z dzia alno ci wydobywczej i przetwórczej.

Uczniowie b d rozwi zywa problemy logiczne i quizowe, aby pomóc bohaterowi osi gn jego cele.
Uczniowie b d pracowa w parach i naucz si pracowa w grupach z tolerancj i empati .
Uczniowie dowiedz si , jak dzia aj fabryki tkanin i jakie s koszty ich produkcji.
Uczniowie dowiedz si o wolframie, jak si go wydobywa i jakie problemy spo eczne generuje.
Studenci b d musieli wybiera mi dzy opcjami ekologicznymi a opcjami, które nie bior pod uwag
rodowiska.
Uczniowie b d korzysta z technologii cyfrowych i grywalizacji.

Pojawia si tekst wyja niaj cy sytuacj i zach caj cy do znalezienia sposobu na rozwi zanie
problemu.
Czas zaczyna si odlicza , a gracze musz przej przez kolejne ekrany.
Po przej ciu ca ego programu wy wietlana jest wiadomo z gratulacjami i podsumowanie
najwa niejszych danych, z którymi pracowali. Je li nie uda im si uko czy gry na czas, pojawi
si g ówne dane, które dadz im ogólny obraz problemu.

Materia y: tablety, Wi-Fi, papier i d ugopis.

Miejsce: sala lekcyjna lub inne miejsce z
dost pem do Internetu.

Media: Proclade - Escapeweb
(fundacionproclade.org) i has o
umo liwiaj ce wej cie do escape roomu.

Jest to bardzo cenione przez uczniów
wiczenie. Pracuj w parach, korzystaj c z
technologii i gier.
Mog wyst pi pewne trudno ci z
po czeniami Wi-Fi i ró nymi aktualizacjami
na tabletach, nie wszyscy uczniowie mog
dosta si do programu.
Obecnie istnieje wiele platform do tworzenia
escape roomów online.


